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ATT GORA EN KARAKTA

The Rishi Maze &r ett lajv dar vi som arrangéirer tanker oss att de allra flesta situationer som uppstar lises i spel
mellan lajvets deltagare. | kampanjen sé finns det dock ocksé ett enkelt regelsystem som p&minner om ett
bordsrollspel. Regelsystemet syftar till att hantera och firenkla situationer som gar utanfir det lipande spelet.
Systemet syftar ocks till att ge en fingervisning kring vad din karaktr har fir styrkor och svagheter samtidigt som
det ocksé pé ett enkelt sitt kan illustrera en progression hos din karaktar.

En del situationer lampar sig helt enkelt inte fir Gppet spel, exempelvis situationer dér karaktarer anvander vald fir
att lisa en situation.

Sadana situationer bir undvikas och alltid inneh&lla en majlighet fir en sk "graceful bow-out”, det vill saga en mijlighet
att dra sig ur situationen. Fér de génger tva eller flera spelare vill att deras karaktarer ska lisa en situation med véld
sf f&r man g8 &t sidan till ett farberett rum. | rummet finns det regler, tdrningar mm som behivs féir att lisa
situationen. Du kan lasa mer om det nedan.

Mellanhandlingar

Kampanjen kommer att erbjuda spel p& mellanhandlingar. P8 lajven s& kommer det finnas mijligheter far en eller flera
karaktarer att bestamma sig fiir att ta sig an olika typer av aventyr, till exempel kan en eller flera rollpersoner
acceptera ett uppdrag att vara beséttning pa ett rymdskepp som ska smuggla exonium frén planeten Rishi till ett
narliggande system. P8 lajvet s8 kommer det att finnas vissa roller som har olika typer av "quests” som man som
spelare kan "anmala” sin roll till. Man kommer att kunna anméla sin roll till en s&dan mellanhandling per lajv. Det g&r
att giira mellanhandlingar ocksé pa andra sétt, till exempel kan en spelare sjélv fiiresl& en mellanhandling till
arrangiirerna.

Mellanhandlingarna kommer att spelas ut i form av ett friforms-rallspel med en arrangir som spelledare. Detta
kommer att ske antingen anline eller vid en fysisk tréff, beroende pé vad deltagarna firedrar.

Systemet i korthet

Alla karaktarer kommer att f8 ett enkelt rollformulér. Arrangiéirerna kommer att bygga en enkel databas dar
formuléren uppdateras mellan lajven, vartefter karaktaren utvecklas. Rollformuléren innehaller ett antal eqenskaper
(som kommer att féirklaras langre ner i texten).

Egenskaperna har ett varde mellan ett och fem. Har man ett i en eqenskap s& ar man nybirjare och firstar/kan valdigt
lite av hur ndgonting fungerar. Har man tva i en egenskap s& har man samma koll/kunskapsnivd som en genomsnittlig
invnare i Star Wars galax. Har man tre i en egenskap s& ar man s& bra pd omrédet s att man kan jobba med det. Har
man fyra s ar man ett erfaret proffs och har man lyckats komma upp i fem i en eqenskap sé &r man sé bra att det
omedelbart syns/mérks och man kanske till och med birjar bli kind.

(Hur bra &r egentligen Darth Vader, Han Solo och Din Jarin? Dom &r pé& en annan skala, men dom skulle i alla fall kunna
nicka ett erkannande till en person med 3 i niva).
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Egenskaperna kan anvéndas pé olika stt. Framféir allt s& ar det en bra hjalp fir dig nar du ska gestalta din karaktar med en indikation pa hur
bra karaktaren faktiskt &r pé det ena eller det andra.

(Din karaktar kan s&klart alltid bluffa kring hur bra den &r och bade pastd sig vara battre eller samre &n hur det faktiskt ligger till.)
Egenskaperna kan ocksé anvindas fir att testa om din karaktar lyckas med en viss sak den féirsiker giira, till exempel hacka sig in i en dator
i ett spel vid en mellanhandling. D sétter spelledaren en svarighetsgrad och spelaren slar en T6 ach lagger till vardet p sin egenskap. Blir
vardet lika eller mer &n svrighetsgraden sé har karaktaren lyckats.

Egenskaperna anvands ocksé nar tvd karaktirer gir saker mot varandra, till exempel om en karaktar fiirsiker flyga ifrén en annan i en
rymdstrid. D& sl&r bdda karaktérerna en TG och lagger till aktuell egenskap (flyga rymdskepp). Den som lyckas bést uppnér dd dnskat
resultat. Blir resultatet lika s& avgiir spelledaren vad som hénder.

ROLLNAMN
SPELARE

Rollens alder
EGENSKAP VARDE 1-5
SMIDIGHET

STRID

TALIGHET

FLYGA RYMDSKEPP
SOCIAL FORMAGA
KONTAKTNAT
EKONOMISK STABILITET
TEKNIK

KRAFTEN 0

Nar du skapar din karaktzr fiirsta g&ngen s far du 24 poéng att fiirdela ut mellan dina olika egenskaper, vilket ger ett snitt pa 3 i alla
egenskaper. En vanlig invanare i Star Wars galax har tva i snitt och tre i en eller ett par stycken som avspeglar persanens yrke.

Lajvets karaktarer ar alltsa betydligt "battre” &n en genomsnittlig persan, vilket ska avspegla att karaktarerna alla &r huvudpersoner i
ver gemensamma berittelse!

Enicke-jedi far inte l4gga poéng pé kraften, i dvrigt f&r man firdela sina poing som man vill med begrénsningarna att man méste ha
minst ett i alla och att man inte f&r ha ett startvirde hiigre an fyra. Upp till 3 i virde kostar | poéng per steg, vill man ha mer &n 3 s&
kostar steq 4 tvd podng och steg o tre poing. En karaktar kommer att £ ytterligare poéng fir varje event som man deltar i (b&de lajv
och mellanspel).

En ny karaktar far inte fler &n tva eqenskaper med | i varde och man t&r inte heller starta kampanjen med fler &n tvé med niva 4.
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Egenskaperna firklarade
Har nedan ser du lite ndrmare beskrivningar av eqenskaperna och vad de olika nivierna innebér.

Fgenskap | SMIDIGHET
Hur smidig ar din karaktar? Ar den duktig pa att Klattra, hoppa och att smyga?
Nivé Beskrivning
Eit Fail army
Tvé Du kan klgttra, simma och smyga
Tre Du &r van att anviinda kroppen, typ en soldat
Fyra Du &r valtrénad, elitsoldat, bergsklattrare osv
Fem Super Ninja Assassin droid
Egenskap | STRID
Hur stridsvan och hur duktig pa att slass r din karaktar?
Nivé Beskrivning
Fit FEH JALPI**
Tva Du kan hantera en blaster och en kniv
Tre En soldat eller duktig kriminell
Fyra Elitsoldat typ stormtrooper
Fem Erfaren Mandalorian "Weapons are part of our culture”
Fgenskap | TALIGHET
Hur stark och uthéllig & din karaktar? Hur mycket stryk tél den?
Nivé Beskrivning
Fit "Hissar har uppfunnits av en anledning"
Tvé En vanlig person i Star Wars &r van vid en del elinde
Tre En hirdad soldat
Fyra En erfaren dventyrare typ som Bear Grylls
Fem Chewbacca "Aaaargh”
Egenskap | FLYGA RYMDSKEPP
Allt du gér forstker gira med ett rymdskepp anviider du den egenskap till.
Nivé Beskrivning
Fit "0, vad hander om man trycker pa den har knappen? Hoppsan!"
Tvé Du kan flyga enklare rymdskepp
Tre Professionell pilot
Fyra Stridspilot "Gold leader standing by"
Fem Akta flygar-ess "Great shot, Jansen!" (vem sa det?)
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Egenskap | SOCIAL FAORMAGA
Hur duktig &r din karaktar pé att charma, bluffa, dvertyga och prata sig fram?
Nivé Beskrivning
kit Genomsnittlig gamorrean guard
Tvé En vanlig person
Tre Tranad i sociala sammanhang, tex en bedragare
Fyra En HR-chef "Jag farstér att det hér kénns jobbigt"
Fem Lando Calrissian
Egenskap | KONTAKTNAT
"You are who you know", du kan anvénda dina kontakter fir att & fram information
Nivé Beskrivning
kit Har inga anviindbara kontakter
Tvé Vanlig person, normalt kontaktnét
Tre Kanner mycket folk, kan 8 hjalp med att samla info
Fyra Vildigt gnda kontakter, kan f& fram hemlig information
Fem Luthen Rael "Call it what you will"
Egenskap | EKONOMISK STARILITET
Hur ser karaktérens ekonomiska firutsattningar ut? Har den en inkomst. Lever den dag fiir dag?
Niva Beskrivning
kit Ingen inkomst och just nu inga pengar i fickan.
Tvé Mindre inkomst. Har sliten och enkel utrustning men oftast mat fiir dagen.
Tre Lite battre stllt, har finare klader och battre utrustning
Fyra Bra ekonomi, fin utrustning. kanske till och med ett eget rymdskepp.
Fem Hyfsat rik, kanske &ger ett eller flera skepp, har ett firetag osv.
Egenskap | TEKNIK
Teknik anvainder du fir att fiirstd tekniska saker, hacka datorer, reparera saker etc.
Niva Beskrivning
kit Ee chee wa maal (wow pd Ewok-sprék)
Tva Du kan det du behéver i vardagen
Tre Du &r tillrsckligt duktig fir att kunna jobba med teknik
Fyra Du en skicklig tekniker och kan lisa det mesta som dyker upp
Fem Kuil "I have spoken"
Egenskap | KRAFTEN
Den har egenskapen ar bara tillganglig fir roller som har fétt det godkéant i samtal med arr.
Niva Beskrivning
kit Du kan kénna firandringar i kraften. (varseblivning)
Tva Du kan fysiskt manipulera omgivningen (telekinesi)
Tre Du kan pverka tankar och kénslor med kraften
Fyra Du kan skada och laka med hjlp av kraften
Fem "We grant you the rank of master (.but not a seat on this council)"
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Egenskap | SOCIAL FAORMAGA
Hur duktig &r din karaktar pé att charma, bluffa, dvertyga och prata sig fram?
Nivé Beskrivning
kit Genomsnittlig gamorrean guard
Tvé En vanlig person
Tre Tranad i sociala sammanhang, tex en bedragare
Fyra En HR-chef "Jag farstér att det hér kénns jobbigt"
Fem Lando Calrissian
Egenskap | KONTAKTNAT
"You are who you know", du kan anvénda dina kontakter fir att & fram information
Nivé Beskrivning
kit Har inga anviindbara kontakter
Tvé Vanlig person, normalt kontaktnét
Tre Kanner mycket folk, kan 8 hjalp med att samla info
Fyra Vildigt gnda kontakter, kan f& fram hemlig information
Fem Luthen Rael "Call it what you will"
Egenskap | EKONOMISK STARILITET
Hur ser karaktérens ekonomiska firutsattningar ut? Har den en inkomst. Lever den dag fiir dag?
Niva Beskrivning
kit Ingen inkomst och just nu inga pengar i fickan.
Tvé Mindre inkomst. Har sliten och enkel utrustning men oftast mat fiir dagen.
Tre Lite battre stllt, har finare klader och battre utrustning
Fyra Bra ekonomi, fin utrustning. kanske till och med ett eget rymdskepp.
Fem Hyfsat rik, kanske &ger ett eller flera skepp, har ett firetag osv.
Egenskap | TEKNIK
Teknik anvainder du fir att fiirstd tekniska saker, hacka datorer, reparera saker etc.
Niva Beskrivning
kit Ee chee wa maal (wow pd Ewok-sprék)
Tva Du kan det du behéver i vardagen
Tre Du &r tillrsckligt duktig fir att kunna jobba med teknik
Fyra Du en skicklig tekniker och kan lisa det mesta som dyker upp
Fem Kuil "I have spoken"
Egenskap | KRAFTEN
Den har egenskapen ar bara tillganglig fir roller som har fétt det godkéant i samtal med arr.
Niva Beskrivning
kit Du kan kénna firandringar i kraften. (varseblivning)
Tva Du kan fysiskt manipulera omgivningen (telekinesi)
Tre Du kan pverka tankar och kénslor med kraften
Fyra Du kan skada och laka med hjlp av kraften
Fem "We grant you the rank of master (.but not a seat on this council)"
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| det hér dokumentet s& har vi lagt in ett antal exempelfragor som kan vara till hjalp nar du skapar din karaktar. Vi har lagt in
hur Olov har svarat pé frégorna nér han har skapat sin karaktar "Taff Badwill" som ett exempel pa hur du kan gira. Dels kan
svaren hjalpa dig att forma och hitta din karaktér, men svaren kan ocksé vara till hjglp nér vi ska skriva dina intriger. Man
maste s klart inte svara pé alla fragor, de &r tankta som en hjalp och ett stid i karaktarsskapandet.

1. Hur identifierar sig karaktéren?

Farmodligen &r karaktaren en manniska, men den kan ocks vara en alien eller till och med en robot. Hur identifierar sig
karaktaren? Han, hon, hen, den osv? | STAR WARS-galaxen s& spelar det egentligen ingen roll. d& den typen av diskriminering
inte existerar i fiktionen. Det &r &nda bra att faststalla sa att du vet hur din karaktar vill bli tilltalad och spelledningen vet hur
den vill bli omn&mnd och omskriven.

[aff Badwill gr ménniska och hian identifierar sig som man/harn

2. Lite allmént om karaktirens utseende

Vad f&r man far intryck nér man ser karaktdren firsta gdngen? Ger den intryck av att vara vénlig och inbjudande, eller ser man
direkt att det har en farhardad och livsfarlig typ? Eller forstdr man ganska snabbt att det hér ett modelejon frén Coruscants
iivre nivder? Finns det spdr av en militar bakgrund, tex hos Imperiet eller kan man kanske ana att karaktiren en inbiten
gambler som kan det har med sabacc sina fem fingrar? Eller &r karaktaren den dar mystiska kapkladda framlingen i hiirnet
med en mérklig metalcylinder fast i baltet? Eller firestéller inte den dar medaljongen en mandalorisk mythosaur?

Iaff har ett lite ruffigt utseende och man kan se att hian har militsr bakgrund, dven om han har passerat sin fysiska tappform.
Han bér synliga vapen. Han bér médrken som tyder pa att hian arbetar fir syndikatet Lrimson Dawn,

3. P& vilken planet &r karaktéren fadd?

Ett barn som véxer upp i en dverklassfamilj pd Coruscant upplever en helt annan barndom &n n8gon som véxer upp pé
iikenplaneten Tatooine eller i slummen mellan de stora rymdskeppsvarven pé& Correlia.

Fundera pé var karaktéren ar fidd och hur uppvéxten har sett ut. Vilken planet, vilken stad eller by? Har det funnits gott om
resurser eller inte? Véxte karaktaren upp i en familj eller i en klan eller kanske i ett gille? Hade karaktéren vanner osv...

Tatf ér uppvéxt péd planeten Lorellia, dér stirre delen av planeten r ett stort industrilandskap. Foréldrarna jobbade béda i
rymdskeppsindustrin. Jaff vixte med mor (Waila) och far (Tyro) Det var en tuff uppvéxt i en tuff mili, men det fanns mat pé
bordet och tak dver huvudet. Han hade tvd kompisar (Josh och Durb, béda nu stupade) som han alltid hingde med och som han
sedan ocksé blev legosoldat tillsammans med
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4. Karaktirens 8lder

Hur gammal &r karaktaren? En viktig fréga, fir det avgir vilka av de stora galaktiska handelserna som karaktéren har
upplevt, tex klonkrigen. republikens och Jedi-ordens fall, Palpatines maktivertagande och Imperiets framvéxt osv.
Jamfir med den tidslinje dver viktiga handelser som du hittar p& hemsidan.

[aff ér ndstan 50 8 och 4r en veteran som fhiar slagits som leqosoldat under konkrigen och som de senaste Il dren fhiar
arbetat fir brottssyndikatet Lrimson Dawn, first som soldat och nu pé senare 3r som ansvarjg fir att arrangera
sabacc-partier.

a. Vilka &r/var karaktérens familj?

Vilka var karaktarens firéldrar? Hur férsiride dom sig? Hur var familielivet? Har karaktaren nagra syskon? Var &r dom?
Vad giir dom? Har karaktéren ndgon kontakt med dom? Kénde ens karaktéren sin biologiska famili? Om inte, hur ség
uppvéxten ut da?

Se 5. Féda laffs firdldrar ér dids, de har gatt bort av naturliga orsaker. Man blir inte s& gammal i Lorrelias fabriker.

b. Har karaktéren ndgon egen familj?

Ar karaktaren kanske gift? Separerad? Har karaktaren kanske barn eller kanske ndgon annan som ar beroende av
karaktéren fiir sin dverlevnad?

Iaff har inga egna barn, men han skickar regelbundet pengar til sonen til en person som hian av misstag skit ifjél i
samband med ett kortspel fir ndgra 4r sedan. Pojken heter Atwin 4r [7 8 och bor pé en internatskola pd Loruscant Iaff
behiver 13 ihop G000 krediter per 4r fir att Atwin ska kunna fortsétta pé skolan. Atwin vet inte varfir [aff hjgjper honom.

1. Hur fiirsiirjer sig karaktéren?

Ar karaktaren en imperiesoldat? Kanske en rebell? Eller varfar inte smugglare, prisjagare eller legosoldat? Kanske ar
karaktaren en hasardspelare eller en prospekterare som &r ute och letar efter nya fyndigheter eller varfar inte en
arkeolog som siker efter gamla artefakter frén Jedi-(eller Sith) tempel? Eller & du en efterlyst rymdpirat/rebell asv...
som bara vill ligga lagt. Har karaktéren kanske haft négot annat “"yrke" tidigare, innan den pabirjade sin nuvarande bana,
kanske tex har den varit vanlig pilot pa ett fraktskepp men har pé grund av imperiets fartryck i stéllet blivit rebell osv.
Eller har karaktaren nagot relativt vanligt och hederligt yrke och har bara rékat halka in p8 just den har cantinan just den
har kvillen?

[aff ér en veteran frén Konkrigen dér fian deltag som legosoldat Dérefter gick fian med Lrimson Dawn, first som en
enforcer i det fruktade kompaniet "Maul’s marauders” och s8 sméaningom s8 har han blivit lite fixare pé mellammivs med
ansvar fir att arrangera sabacc-spel med higa insatser,
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8. Var har karaktéren lirt sig sina férdigheter?

Har karaktéren négon formell utbildning tex frén négot snofsigt universitet p& Coruscant eller ndgon av Imperiets alla
militarakademier? Eller har karaktarens lart sig det den kan, den hérda vigen genom livets skola?

Jaff har dels f3tt en militar utbildning inom ramen fir Correlia Merecenaryborp och nér det géller det kriminella s& har 3t
/dra sig pd viigen upp genom higrarkin i Lrimson Dawn,

9. Har karaktéiren ndgra sérskilda politiska eller religitisa uppfattningar?

Bra frégor fir att & i ging ordentliga diskussioner! Vad tycker egentligen karaktéren om Imperiet vs rebellerna? Har inte
Imperiet faktiskt skapat ordning och en véldig massa arbetstillfallen i galaxen? Spelar det d& egentligen négon roll om man
far betala lite med sin integritet? Eller har karaktaren en uppfattning om Jedi-orden var ond eller god? Ar det egentligen
ritt att skjuta alla Rishi-faglar som kommer in i industrizonen? & hur knappa &r inte de dar mandalorierna som aldrig tar
av sig hjalmen? Och robotar, visst tycker man illa om dom. Man vet ju hur det gick till under klonkrigen!!! Och kloner ska vi
inte ens prata om... né du, tacka vet jag hutterna, det &r redigt folk det.

Lfter att ha slagits pé béda sidor under Konkrigen s& avskyr Taff bade kloner och robotar. Han avskyr ocksé hutterna som
Ju &r en av Crimson Dawns vérsta rivaler. Han avskyr ocksé all typ av ordningsmakt och centralstyre.

10. Har karaktéiren ndgon sérskild moral-kodex?

STAR WARS varld ar ibland valdsam och farlig. Hur farhaller sig karaktaren till det? Ar karaktaren beredd att anvanda vald
eller till och med beredd att diida? Varfir? Nar bestamde sig karaktéren fir det? Under vilka omstandigheter tycker i sé
fall karaktéren att det &r moraliskt acceptabelt att dida eller anvénda vald far att uppnd sina mél?

[aff har levt hela sitt v i krigets och véldets skugga pd olika sétt Han r inte en sérskilt sympatisk person. Han tvekar inte
att skada eller dida om han befisver det fir att lisa en uppgift Han tycker déremot inte alls om vald och skulle aldrig gira
illa ndgon bara fir att

II. Har karaktéren ndgra sérskilda mal?

Ar det har livet allt karaktaren vill ha eller finns det ambitioner bortom har och nu? Ar karaktaren najd med hur livet ser
ut? Om inte, varfir d& och hur tanker sig karaktaren att 8 till en faréandring? Hur da? Och hur lang tid kommer det att ta
och &r karaktaren beredd att |5ta det ta sé lang tid?

[aff ar relativt nijd med livet. han har accepterat att det dr som det gr. Det som driver honom framét ar att han vill fjglpa
pajken Atwin till ett béttre liv &n det hian sjglv lever. Han gir det genom att firsika spara pengar till pajken.
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12. Hur &r karaktérens personlighet?

Ar karaktéren pessimistisk? |dealistisk? Radikal? Konservativ? Resignerad? Lattsam? Millitant? Frénvarande? Intensiv?
Tvangsmassig? Vidskeplig? Extrovert? Introvert? Ambivalent? Rationell? Har &sikter om allt? Passionerad?
|frégasittande?

[aff dr ganska resignerad och pessimistisk, fian hiar stirre delen av livet bakom sig och vill nu bara dverleva. Han tror inte
J4 att det gér att gira ndggon skilliad | det stora, det som hiénder, det hinder:

13. Finns det saker som karaktiren bara inte klarar av att giira?

Slappa andra in pd livet? Jobba bra ihop med andra? Hélla huvudet kallt i stressiga situationer? Lata bli att slisa bort sina
pengar?

Utifrén att han har levt ett liv kantat av véld och did som gjort att fian vet om att fian sjglv kan di nér som helst sé har fian
aldrig végat g in i ndgon djupare relation,

14. Finns det saker som karaktiren hatar?

Imperiet? Rebellerna? Robotar? Personliga frégor? Sentimentaliet? Sin familj? Jedi-orden? N&n viss person? Varlden i
stiirsta allmanhet?

[aff hatar centralstyre och ordningsmakt

19. Finns det ndgot karaktéren dlskar?
Rymdstrider? Sabacc? Lugn och ra? N&gon matratt? Konst? Taking care of business? En viss person eller plats?

[aff dlskar att spela sabacc. Fir homom s& innebar det samma spanming som strid. men utan att nagon (alltid) behiver
riskera livhanken.

16. Vad heter karaktéren?

Vilket namn anvénder karaktzren? Ar det karaktarens riktiga namn? Har karaktzren sjalv valt sitt namn, eller ar det ett
smeknamn eller till och med ett skamt?

laff heter egentligen Iaff Hul men har fatt smeknamnet Badwill frén sin tid som legosoldat. Det dr det namnet hian ockséd
anvénder nér han mu jobbar &t Crimson Dawn,
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